
Les 9 livres prêtés avec l’exposition 
 

Animaux surprises 
Gilbert Legrand 
Sarbacane (2015) 
 

Un imagier qui détourne des objets courants pour les 
transformer en animaux. 

 

Anna : avec Pablo, elle rêvait tout haut 
Alain Burban, Marc Loyon, Paskal Mar n,  
Les Ateliers Art Terre (2004) 
 

Anna et Pablo, c'est une belle histoire qui a débuté il y a 
bien longtemps. Tout a commencé par un bateau dans un 

désert, puis une caravane avec son chamelier, des chèvres perchées sur 
un arganier, un berger berbère et ses dix-huit moutons, un renard à 
apprivoiser, etc 

 

Créa ons récup 
Lucimari 
Mango-Jeunesse (2022) 
 

Huit ac vités créa ves et écoresponsables pour ini er 
l'enfant au recyclage des matériaux : masque, suspension, 
carnet, entre autres. 

Le grand bes aire 
Ateliers Art terre (2010) 
 

Les photographies montrent les sculptures de 135 
ar stes représentant des animaux, réalisées à par r 
de matériaux de récupéra on lors d'un grand 
concours organisé par les Ateliers Art terre. 

 



Le grand show des pe tes choses 
Gilbert Legrand,  
Sarbacane (2010) 
 
Des objets de la vie quo dienne transformés en 
personnages animés. 

 

Sans queue ni tête 
Orlando Vazau  
Joie de lire (2006) 
 
Présente des objets réalisés par l'ar ste à par r de 
morceaux de ferraille et de bakélite  extraits d'ou ls, 

d'appareils ménagers ou de jardinage. 

 

Rosemonde : les aventures d'une poule pas 
franchement commode 
Alain Burban et Bertrand Gobin 
Les Ateliers Art Terre (2012) 
 

Un jeu de société s'organise entre une poule, un 
dindon, un lapin et une oie. Conçu avec des photographies de 
personnages sculptés. 

 
 

 

Skita : les mémoires d'un vieux singe 
Alain Burban, Paskal Mar n 
Les Ateliers Art Terre (2014) 
 

Le vieux chimpanzé Skita revisite ses souvenirs, les bons et 
les mauvais moments : ses années passées dans le cirque Diabolo, son 
départ pour le Sud, sa rencontre avec Lili la souris, etc. 
Accessible aux lecteurs dyslexique – et avec une version audio 

 



Trésors surprises 
Gilbert Legrand,  
Sarbacane (2016) 
 
Un imagier avec des rabats à soulever, pour découvrir 
le résultat du détournement poé que d'objets du 

quo dien : lampe, rouleau de scotch, trombones, etc. 

 

 

1 jeu 

Mis gri Duo de bes oles 
Alain Burban Paskal Mar n    
Les Ateliers Art Terre (2011) 
 
Le jeu consiste à se débarrasser de ses cartes en formant des 
paires d'animaux ayant un point commun. Le joueur qui a en 

main le Mis gri en fin de par e a perdu. Les légendes des cartes sont 
traduites en anglais et en espagnol.  

 

 
  


