FICHE ANIMATION

OCEAN RIFT/ OCULUS QUEST 3

jeu vidéo d’exploration en VR

Public : Temps d'animation :
a partir de 12 ans 1h15

4 participants maximum

Océan rift vous transporte vers un
splendide aquarium virtuel. Découvrez
comment elle transforme votre espace en
un véritable océan virtuel.
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OCEAN RIFT/ OCULUS QUEST 3

Installation du matériel avant la séance :
> Brancher le vidéoprojecteur puis le relier a I'Oculus Quest 3 avec le cable HDMI.
> Connecter les manettes au casque.

> Aménager lI'espace de jeu avec 4 chaises pour les joueurs de facon a ce que tous

les participants voient I'écran.

Déroulement de la séance :

1. Accueil des participants 10" @
> |nstallation des participants
> Présentation du jeu Ocean Rift

> Lancer le jeu sur la console / Créer une partie - Voir Annexe

2. Jeu 60-@

> Ocean Rift est un jeu vidéo de d’exploration maritime en vr.
> Chaque joueur dispose du casque oculus a son tour
> Chaque passage dure 5 minutes

>60' de jeu

3. Debrief 5" @

> Questionnement sur I'expérience vécue
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