FICHE ANIMATION
INCREDIBOX

COMPOSE TA MUSIQUE !
Public :
a partir de 10 ans Temps d'animation :
6 participants 1h15

> JeuxX : Incredibox

> 6 Tablettes + 6 Casques + Prise Audio Jack

> Pas de connexion internet nécessaire

Incredibox”

Objectifs Conseils pour I'animation

> Créer des moments d'échange et de > Connaitre le jeu Incredibox

convivialité entre les participants > Tester lanimation jusqu'au bout

> Développer la créativité des jeunes ~ avant de la presenter

Incredibox sur AppStore
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INCREDIBOX

Installation du matériel avant la séance :

> Allumer les 6 tablettes avec les casques reliés
> Lancer Incredibox

> Aménager l'espace avec 6 chaises et 1 table

Déroulement de la séance :

1. Accueil des participants
> |nstallation des participants
> Présentation du jeu Incredibox

> Lancer le jeu sur les Tablettes

2. Jeu (3 Rounds) - Voir I'annexe 1

> Création de la musique (10 a 15min)

51 @

> Chaque joueur posera sa tablette sur la table avec la création de leur musique

> Ecoute des compositions

3. Debrief

> Questionnement sur I'expérience vécue

> @
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ANNEXE 1
TOUT SAVOIR SUR...

Comment fonctionne lI'animation :

TOURNOI

L'animation est composee de 6 joueurs qui auront 10 a 15min pour
composer une musique.

Le jeu est composé de 3 Rounds :

e ler Round (1vsl x3) = Choix de 5 themes
» 2eme Round (2vs2vs2) = Choix de 2 autres themes

» 3eme Round (3vs3) = Choix du dernier theme avec 4 personnages

Exemple :
1er Round Avs B+ CvsD +Evs F
B+D+F perdent
2éme Round : AD vs CF ; CF perdent; AD vs EB
3éme Round : AEC vs DBF
Vainqueur.

Les joueurs qui ne jouent pas, votent.
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