FICHE ANIMATION

ANNE FRANK HOUSE VR

Visite documentaire en réalité virtuelle

Public : Temps d'animation :
a partir de 14 ans 45"

3 participants maximum

Vue d’ensemble du jeu

une expérience en réalité virtuelle
permet de découvrir I'’Annexe secreéete
de I'adolescente connue pour son

r. anne frank journal intime.
house @

N
Objectifs et conseils

Créer des moments d'échange entre les participants
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o Developper la réflexion des joueurs m
: . T

e Connaitre le jeu Anne Franck house o (

Tester I'animation jusqu'au bout avant de la présenter

Le jeu est gratuit. Disponible sur Oculus quest 2/ 3/ Pro
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ANNE FRANK HOUSE VR

Installation du matériel avant la séance :
> Brancher le vidéoprojecteur puis le relier a I'ordinateur avec le cable HDMI.
>installer la station de recharge .

> Aménager lI'espace de jeu avec 4 chaises pour les joueurs de facon a ce que tous

les participants voient I'écran.

Déroulement de la séance :

1. Accueil des participants 3 @
> |nstallation des participants

> Preésentation d’Anne Frank House VR

> Lancer le jeu sur le casque en mode narration

sur I'ordinateur se connecter a metalcasting.com

2. Jeu 451©

> Anne Frank House VR est un documentaire immersif en VR.
> Chaque participant dispose du casque oculus a son tour

> Chaque passage dure 5 minutes ( 1 passage par personne)

> 45' d'immersion

3. Debrief 3 @

> Questionnement sur I'expérience vécue
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ANNE FRANK HOUSE VR

- Annexe

Langues et sous-titres :

Désactiver les sous titres
Langues et sous-titres

Langue Sous-titres

English Activé
Frangais Désactivé
Deutsch

Espaiiol Citations
Portugués Activé
Nederlands Désactivé

nmy

Retour au menu principal

Créer une session :

1. Mode narration 2. Mode libre

> Seélectionner " Mode narration” > Seélectionner “mode libre”

anne frank
house wr
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et
Mode narration

Langues et sous-ti
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Se déplacer

ANNE FRANK HOUSE VR

- Annexe

Commandes manettes :

Utiliser les gachettes pour interagir

Elles permettent de:

Saisir un objet Passer a la piece suivante

®

toujours le

Nous atte riT
je< livres.
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