
FICHE ANIMATION 

FIFA 22 / PS5

Médiathèque départementale d'Eure-et-Loir

2h
Temps d'animation :

à partir de 8 ans
8 participants maximum

Public :

Le jeu coûte ~70€. Disponible sur PS5 / PC / Xbox One / Nintendo Switch 

Jeu vidéo de football
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Vue d’ensemble du jeu

FIFA 22 est un jeu vidéo de simulation
de football 

Objectifs et conseils

Créer des moments d'échange entre les participants

Développer la réflexion des joueurs

Connaitre le jeu Fifa 22

Tester l'animation jusqu'au bout avant de la présenter

 

https://www.bing.com/ck/a?!&&p=479eb0fcc65fd877JmltdHM9MTcyNTg0MDAwMCZpZ3VpZD0yMWZkZmVhYi1kNzdkLTYxNWQtMjNmNi1lYTJjZDY3YjYwZDQmaW5zaWQ9NTcwOQ&ptn=3&ver=2&hsh=3&fclid=21fdfeab-d77d-615d-23f6-ea2cd67b60d4&psq=fifa+22&u=a1aHR0cHM6Ly9mci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvRklGQV8yMg&ntb=1
https://www.bing.com/ck/a?!&&p=479eb0fcc65fd877JmltdHM9MTcyNTg0MDAwMCZpZ3VpZD0yMWZkZmVhYi1kNzdkLTYxNWQtMjNmNi1lYTJjZDY3YjYwZDQmaW5zaWQ9NTcwOQ&ptn=3&ver=2&hsh=3&fclid=21fdfeab-d77d-615d-23f6-ea2cd67b60d4&psq=fifa+22&u=a1aHR0cHM6Ly9mci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvRklGQV8yMg&ntb=1
https://www.bing.com/ck/a?!&&p=479eb0fcc65fd877JmltdHM9MTcyNTg0MDAwMCZpZ3VpZD0yMWZkZmVhYi1kNzdkLTYxNWQtMjNmNi1lYTJjZDY3YjYwZDQmaW5zaWQ9NTcwOQ&ptn=3&ver=2&hsh=3&fclid=21fdfeab-d77d-615d-23f6-ea2cd67b60d4&psq=fifa+22&u=a1aHR0cHM6Ly9mci53aWtpcGVkaWEub3JnL3dpa2kvRklGQV8yMg&ntb=1


FIFA 22 / PS5

1. Accueil des participants

> Installation des participants

> Présentation du jeu FIFA 22

> Lancer le jeu sur la console / Créer un Match - Voir Annexe

10'

2. Jeu

> FIFA 22 est un jeu vidéo de football.

> Jeu à 4, en 2x2 dure 4 minutes.

> Pour savoir comment jouer (les commandes manettes)

> Déroulement des matchs en page 6

120' 

3. Debrief

> Questionnement sur l'expérience vécue
5'

Fiche animation - Médiathèque départementale d'Eure-et-Loir

Déroulement de la séance :

> Brancher le vidéoprojecteur puis le relier à la PS4 avec le câble HDMI.

> Connecter les manettes à la console.

> Aménager l'espace de jeu avec 4 chaises pour les joueurs de façon à ce que tous

les participants voient l'écran.

Installation du matériel avant la séance :
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