FICHE ANIMATION

HELLO NEIGHBOR SEARCH AND RESCUE / OCULUS QUEST 3

jeu vidéo de réflexion et d’action

Public : Temps d'animation :
a partir de 12 ans 1h

4 participants maximum

Vue d’ensemble du jeu

Jeu d'horreur et d'infiltration, Hello
Neighbor 2 vous met au défi de déterrer
les secrets de vos voisins sinistres. Seul hic
: chacun de ces individus est controlé par
une I.A. dernier cri ! Réussirez-vous a
déjouer les stratagemes des voisins et a

découvrir ce qu'ils cachent ?
des 12 ans
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Objectifs et conseils

Créer des moments d'échange entre les participants

Développer la réflexion des joueurs

Connaitre le jeu Hello neighbor search and rescue

Tester I'animation jusqu'au bout avant de la présenter

Le jeu colte 29,99€. Disponible sur Oculus quest 2 / 3 / Pro / P85 / Steam
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HELLO NEIGHBOR SEARCH AND RESCUE / OCULUS
QUEST 3

Installation du matériel avant la séance :
> Brancher le vidéoprojecteur puis le relier a I'ordinateur avec le cable HDMI.
> Connecter les manettes au casque.

> Aménager lI'espace de jeu avec 4 chaises pour les joueurs de facon a ce que tous

les participants voient I'écran.

Déroulement de la séance :

1. Accueil des participants 10" @
> |nstallation des participants

> Présentation du jeu Hello Neighbor Search and Rescue

1. Accueil des participants et installation des participants

>sur l'ordinateur se connecter a meta/casting.com

2. Jeu 60-@

> Hello Neighbor Search and Rescue est un jeu vidéo de réflexion et d’action en vr.
> Chaque joueur dispose du casque oculus a son tour

> Chaque passage dure 5 minutes

3. Debrief 5 @

> Questionnement sur I'expérience vécue
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