FICHE ANIMATION

LABYRINTH 2 HD
\ PL_Jinc ; Temps d'animation :
a partir de 8 ans entre 1h et 1h30

10 participants maximum

Vue d’ensemble du jeu

Ne pas perdre la boule dans le labyrinthe.
Il faut mener la bille en métal a l'autre
bout du labyrinthe, le plus rapidement

possible et en essayant de ne pas la
mettre dans les nombreux trous et
d’éviter toutes sortes d’'objets.
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Objectifs et conseils

L'application est payante. Disponible sur appareils 10S a 5,49€ et a 4,99€ sur Android
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LABYRINTH 2 HD

Déroulement de la séance :

1. Accueil des participants 5" @
> |nstallation des participants
> Constituer des groupes de un contre un.

> Présentation de I'application Labyrinth 2 HD

2. Jeu 5' par partie @
> Chaque partie se joue en 1 contre 1, chacun sur un iPad.

> Pour gagner une partie, il suffit de mettre la bille dans le trou d'arrivée en évitant
tous les obstacles possibles et inimaginables en utilisant le gyroscope de l'iPad
(incliner I'lPad afin de diriger la bille dans le Labyrinthe)

> L'encadrant ou un joueur note les résultats.

> Pour créer une partie, voir I' Annexe

3. Podium 5" @

> Calcul des résultats avec la désignation des trois meilleurs joueurs.

Fiche animation - Médiathéque départementale d'Eure-et-Loir



