
FICHE ANIMATION - JEU

THE ROOM : OLD SINS/PS5

Médiathèque départementale d'Eure-et-Loir

1h15
Temps d'animation :

à partir de 9 ans
6 participants maximum

Public :

Disponible sur iOS 2.99€ et Android 2.79€

Vue d’ensemble du jeu
Laissez-vous transporter dans un lieu mêlant
exploration tactile et énigmes, au sein d'une

histoire captivante. La disparition soudaine d'un
ingénieur ambitieux et de sa femme issue de la

haute société a suscité la poursuite d'un précieux
artefact. Cette chasse a mené au grenier de leur

maison et à la découverte d'une vieille maison de
poupée quelque peu étrange...

Objectifs et conseils

Créer des moments d'échange entre les participants

Développer la réflexion des joueurs

Connaitre le jeu The Room old sins

Tester l'animation jusqu'au bout avant de la présenter

 

Escape game numérique



ESCAPE GAME

Fiche animation - Médiathèque départementale d'Eure-et-Loir
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Déroulement de la séance :

1. Accueil des participants

> Installation des participants

> Présentation de l'application The Room : Old Sins

2. Jeu

> L'application consiste à solutionner plusieurs énigmes dans différentes pièces. Le

jeu complet durant plus de heure, vous devez définir le temps de jeu à l'avance.

> La tablette avec le jeu est à la disposition des participants. La tablette passe dans

les mains de chaque participant toutes les 5 minutes. 

> L'encadrant se sert de la deuxième tablette où les réponses sont disponibles sur

le site https://www.supersoluce.com/soluce/room-old-sins/soluce-room-old-

sins ou bien dans les favoris de Safari.

3. Debrief

> Questionnement sur l'expérience vécue

> Brancher le vidéoprojecteur puis le relier à l'Apple TV avec le câble HDMI.

> Connecter l'Apple TV à l'iPad en wifi.

> Aménager l'espace de jeu avec une table et des chaises de façon à ce que tous

les participants voient l'écran.

Installation du matériel avant la séance :


